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D1- Ideas juegos para el inicio
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Ideas juegos para el inicio
 

 

1. Pelota con cuerda

Lo que necesitas: cuerda, pelota

Atar una pelota u otro objeto suave a una cuerda. Pedir a los niños que formen un círculo 
alrededor de la persona con la cuerda, pero lo suficientemente lejos. Empezar a girar la 
cuerda, los niños tienen que acercarse y saltar sin que la cuerda los toque.

2. Pelota con hilo + artículos

Lo que necesitas: cuerda y varios objetos.

Colóquese siempre en círculo como antes, colocar objetos, piedras u otros objetos a los pies 
de quien está girando la cuerda... mientras la cuerda se mueve, los niños deben tratar de 
atrapar los objetos en el suelo, cada niño debe tomar un objeto a la vez y colocarlos en 
un recipiente.

3. La caja mágica

Lo que necesitas: caja, muchos objetos

Consigue una caja de tamaño mediano. Puede involucrar a los niños coloreando la caja 
o forrándola con papel de colores.
En un lado de la caja, haz un agujero lo suficientemente grande para que entren las 
manos de los niños.
Poner varios objetos en la caja.
Los niños se turnarán para meter la mano y tendrán que adivinar los objetos que hay en 
la caja.
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4. Juego de los vestidos (específico para la reunión de la historia de Chiara)

Lo que necesitas: una botella, mucha ropa, guantes, gorro, etc.

Un juego para niños, donde tienen que ir a buscar una “botella de leche” pero primero 
tienen que ponerse mucha ropa. En un lado de la habitación poner la ropa y en el otro 
lado de la habitación una botella que tienen que alcanzar, una vez que han tomado la 
botella tienen que llevarla a “la casa de Chiara” en otro rincón de la sala de reunión.

5. Teléfono inalámbrico

Para poder amar debemos saber escuchar: escuchar a Jesús que nos habla en el corazón 
y escuchar también al otro, que tal vez necesita una mano: finalmente, para amar hay 
que escuchar a Jesús que me habla.
Material: latas (2 para cada niño), hilo de nylon (2 metros para cada teléfono)

Haz un agujero en el centro de la lata. Luego pasa el hilo de nylon y haz un nudo grande 
para que no se salga por el agujero. El cable debe pasar firmemente a través del orificio 
para que pueda transferir el sonido a la lata. Haz lo mismo en la otra lata.
Haga que los niños se enfrenten entre sí y que uno, tras otro pasen un mensaje hablando 
en la lata.
¡Comprueba si la recepción fue correcta!




